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Les cartes illustrées sont posées en tas (face
cachée). Il s’agit de la pioche. Le plateau de jeu

est pour tous les joueurs.

Chacun son tour :

un éleve pioche une carte

nomme |la carte

il cherche si une syllabe correspond a son
image

si oui, il pose un jeton sur la syllabe en question
et elle ne peut plus étre utilisée

sinon, il met la carte de cb6té et c’est au joueur

suivant de jouer

Le jeu s'arréte lorsque la pioche est épuisée. Le

joueur qui a dépose le plus de jetons a gagné.



[Tste de Mots

(correspond aux images)

fille courge
lumiere écureull
rue champignon
imace lampe
livre hérisson
pyjama pomme
fée parapluie
fusee pluie

lapin sorciere
radis fantome
rideau soupe
confiture chataigne

renard
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Les cartes sont posées en tas (face cachée). |l

s'agit de la pioche.

Chacun son tour :

un éleve pioche une carte
il it la carte
il mémorise la carte
il essaie de réecrire le mot sans faute
il reprend sa carte et vérifie
o en cas d'erreur, il corrige en recopiant

o Si le mot est écrit juste, il gagne un jeton

Le jeu s'arréte lorsqu’il n'y a plus de pioche et

le but est d’avoir un maximum de jetons.

Iy a deux niveaux de cartes.
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